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Programa: 11583 TECNOLOGIA EN PRODUCCION DE ANIMACION DIGITAL
Pensum: 58318
Periodo: 20211 - Primer Periodo L ectivo de 2021(Presencial)
Estudiante
1032488805 FIGUEROA LOZANO DAVID ALEJANDRO 58191016
COD. ASIGNATURA GRUPO Nota 1 Fall. Nota 2 Fall. Nota 3 Fal., HAB. DEF. ,I;E'.
11052 | ELECTIVA III 584AD | 3.20- (30%) 4.00-(35%) = 2 | 4.20- (35%) 38 2
TALLER DE ANIMACION
11085 CINEMATOGRAFICA | 584AD 2.90 - (30%) 4.50 - (35%) 4.70 - (35%) 4.1
11086 | TALLER DE ANIMACION 3D I 584AD | 2.00 - (30%) 5.00 - (35%) 4.00 - (35%) 38
11089 | INFOGRAFIA PARA VIDEO JUEGOS | 585AD | 4.60 - (30%) 4.50 - (35%) 4.60 - (35%) 46
13210 | PROYECTO DE ANIMACION | 584AD | 4.10- (30%) 4.40 - (35%) 4.50 - (35%) 43
13212 | ACTING 585AD | 3.90 - (30%) 3.60 - (35%) 4.20 - (35%) 39
CREATIVIDAD Y RESOLUCION DE
16016 PROBLEMAS 734AD | 4.80- (30%) 4.90 - (35%) 4.60 - (35%) 4.8

NE*: No hadigitado la evaluacion docente correspondiente a la asignatura.
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